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PRZYGOTOWANIE KOMPUTEROW DLA UCZESTNIKOW

1)

Wszystkie komputery, na ktérych w trakcie warsztatu bedqg pracowad uczestnicy

muszqg by¢ przygotowane przez organizatora na minimum 3 dni przed spotkaniem,

aby upewnié sie, ze nie wystgpig zadne problemy techniczne. W szczegdlnosci

niezbedne jest zainstalowanie programu Scratch i oprogramowania do sterowania

robotami. Prosimy zainstalowac je na kazdym komputerze, rowniez na komputerze,

z ktérego wyswietlana bedzie prezentacja, wedtug ponizszych instrukcii.

Komputery powinny dziataé w oparciu o system Windows i mieé przynajmniej jedno

wolne gniazdo USB.

Jezeli przy probie instalacji oprogramowania wyswietla sie komunikat z informacjq, ze

wymagane sq uprawnienia administratora, brak uprawnien itp., nalezy zwrdcicé sie

do osoby, ktéra administruje komputerami z prosbq o instalacje oprogramowania

lub udostepnienie konto i hasta administratora Windows.

Do zainstalowania oprogramowania niezbedny jest dostep do Internetu. W czasie

zajeé¢ dostep do Internetu jest potrzebny tylko na komputerze osoby prowadzqgcej

do pokazania przyktadowych aplikacji stworzonych w jezyku Scratch.

Przed pobraniem pliku nalezy utworzy¢é na pulpicie komputera folder ,Scratch”.

Zapiszemy w nim wszystkie pliki, z ktérych uczestnicy bedqg korzystac& w trakcie

spotkania.

Instalacja sktada sie z 4 krokdw. Wszystkie potrzebne pliki znajdujg sie pod ponizszymi

linkami:

1. Adobe AIR https://get.adobe.com/air/

2. Scratch Offline Editor http://scratch.mit.edu/scratch2download/

3. BirdBrain Robot Server
http://www.finchrobot.com/software/scratch#WindowslInstallation

4. BirdBrain Scratch
http://www.hummingbirdkit.com/sites/default/files/software/BirdBrainScratch.zip

5. (opcjonalnie) Java https://www.java.com/pl/download/

Nalezy je pobrac¢ i zainstalowaé w odpowiedniej kolejnosci zgodnie z numeracjq
poprzedzajgcq nazwe pliku.

Instalacja Adobe AIR (htfps://get.adobe.com/air/)

o  Wybieramy wersje Adobe AIR dla systemu operacyjnego Windows.

e Po pobraniu pliku odnajdujemy go na komputerze, otwieramy, w okienku
z pytaniem ,,Czy chcesz uruchomic ten plik2"” wybieramy ,Instaluj”.

e Jezeli na naszym komputerze nie ma najnowszej wersji Adobe AIR wyskoczy
nam okienku z informacjg o najnowsze] wersji i mozliwoscig pobrania
aktualizacji - klikamy ,,Aktualizuj”

e Ponownie wyskakuje nam okienko z ostrzeniem, czy chcemy wyrazi¢ zgode
na instalacje, potwierdzamy ,,TAK”.

e Uruchamia sie pobieranie aktualizacji (po chwili powinien wyswietli¢ sie
komunikat z informacjg, ze aktualizacja zostata pomysinie zainstalowana).



https://get.adobe.com/air/
http://scratch.mit.edu/scratch2download/
http://www.finchrobot.com/software/scratch#WindowsInstallation
http://www.hummingbirdkit.com/sites/default/files/software/BirdBrainScratch.zip
https://www.java.com/pl/download/
https://get.adobe.com/air/
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2) Instalacja jezyka Scratch (Scratch 2 Offline Editor)
(http://scratch.mit.edu/scratch2download/)

Wybieramy wersje dla systemu operacyjnego Windows.

Po pobraniu pliku odnajdujemy go na komputerze, otwieramy, w okienku
z pytaniem ,Czy chcesz uruchomi¢ to oprogramowanie2” wybieramy
»Uruchom”.

Wyswietla sie nam okienko instalacyjne. Przed kliknieciem ,,Kontynuuj” nalezy
upewnic¢ sie, czy opcja ,Umies¢ na pulpicie ikone skrotu” jest zaznaczona.
Dzieki ikonie skrétu uczestnikom tatwiej bedzie odnaleze plik.

Ponownie wyskakuje okienko z zapytaniem ,Czy chcesz zezwoli¢
nastepujgcemu programowi na wprowadzenie zmian2” Potwierdzamy
klikajac , Tak”.

Rozpoczyna sie instalacja aplikacji. Jezeli w okienku instalacyjnym zostata
zaznaczona opcja ,0Otwdrz po zakonczeniu instalacji” po zakohczeniu
instalacji otworzy sie Scratch.

Na koniec warto przenie$¢ ikonke skrétu Scratch do utworzonego na poczatku
instalaciji folderu ,Scratch” na pulpicie.

3) Instalacja aplikaciji pomocnhiczej BirdBrain Robot Server
(http://www.finchrobot.com/software/scratch#Windowslnstallation)

Odnajdujemy plik instalacyjnych dla Windowsa: Download the Windows
installer

Po pobraniu pliku odnajdujemy go na komputerze, otwieramy, w okienku
z pytaniem ,,Czy chcesz uruchomic ten plik” wybieramy ,,Uruchom”.

Nastepnie powinny pojawiaé sie kolejno nam trzy okna instalacyjne.
W pierwszym wybieramy ,Next”, spowoduje to ofwarcie drugie okna - tu
rbwniez  wybieramy ,Next’. W trzecim oknie wybieramy Install”
i rozpoczynamy instalacje.

Ponownie wyskakuje okienko z zapytaniem ,Czy chcesz zezwolic
nastepujgcemu programowi na wprowadzenie zmiang” Potwierdzamy
klikajac ,Tak”.

Kolejne okno informuje nas o prawidtowym zainstalowaniu oprogramowania —
klikamy ,,Finish”.

4) Rozpakowanie pliku z poleceniami do sterowania robotami Finch dla jezyka Scratch.
(BirdBrainScratch)
(http://www.hummingbirdkit.com/sites/default/files/software/BirdBrainScratch.zip)

Po pobraniu pliku odnajdujemy go na komputerze. Jest to plik .zip, zawierajgcy
skompresowane pliki, ktére trzeba rozpakowad.

Najezdzamy na plik, wciskamy prawy przycisk myszy i na rozwinietej liscie
wybieramy ,,Wyodrebnij wszystkie...”


http://scratch.mit.edu/scratch2download/
http://www.finchrobot.com/software/scratch#WindowsInstallation
https://dl.dropboxusercontent.com/u/9303915/windows/BirdBrainRobotServerInstaller.msi
https://dl.dropboxusercontent.com/u/9303915/windows/BirdBrainRobotServerInstaller.msi
http://www.hummingbirdkit.com/sites/default/files/software/BirdBrainScratch.zip
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W oknie wyboru miejsca zapisania pliku wybieramy folder ,Scratch”, ktéry
stworzylismy na poczgtku instalacji (Pulpit = Scratch) i klikamy ,,Wyodrebnij”

W folderze ,Scratch” na naszym pulpicie powinien pojawi¢ sie folder
wBirdbrainScratch” zawierajgcy 4 pliki, w tym plik Finch.s2e zawierajgcy
instukcje do sterowania robotem, ktéry uczestnicy w trakcie zaje¢ bedg musieli
odszukac.

Uwaga! Istnieje mozliwosé dodania instrukcji do sterowania robotem w jezyku
polskim. Wystarczy pobraé ten plik:
https://onedrive.live.com/redireresid=CAD9CEOBF58C57AB!6734& authkey=IAA
8nGTN9Gz19Hbg&ithint=file%2cs2e, zapisacé go w utworzonym folderze
wScratch”, a nastepnie dodac¢ bloczki (szczegdty ponizej w  instrukcji
podtgczenia robota).

5) Instalacja Java (jesli jest wymagana*) (hitps://www.java.com/pl/download/)

Wybieramy ,,Bezptatne pobieranie oprogramowania Java”

Po pobraniu pliku instalacyjnego odnajdujemy go na komputerze, otwieramy,
w okienku ,,Czy chcesz zezwoli¢ nastepujgcemu programowi...” wybieramy
JTak”.

W oknie instalacyjnym ,Welcome to Java” wybieramy ,Instal”.

Po zainstalowaniu Java, w oknie instalacyjnym klikamy ,,Cancel”

* Instalacja Java jest konieczna tylko w przypadku, kiedy podczas instalacji poprzednich
programdw na komputerze pojawi sie prosba o instalacje Java. W pozostatych przypadkach
nie ma koniecznosci instalowania.

PODLACZENIE ROBOTA

Aby podtgczyc¢ robota nalezy wykona¢ nastepujgce kroki:

\",/
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BirdBrainRobotServe zarowka

r

Odnajdujemy na Na pulpicie
dysku ikonke z powinno pojawié
usmiechnietg sie okienko
z informacja, o
i klikamy w nig niepodigczonym
robocie.
Minimalizujemy je.
Podtagczamy Zielony napis
robota do »Finch Connected”
komputera informuje nas, ze
(przez port USB robot jest
- tak, jak podtaczony.
zwykly
pendrive)

Jezeli nie rozpoczeliimy jeszcze pracy w Scratchu w kroku nr 4 wystarczy klikngé
pomaranczowy przycisk ,,Open Scratch”.


https://onedrive.live.com/redir?resid=CAD9CE0BF58C57AB!6734&authkey=!AA8nGTn9Gz19Hbg&ithint=file%2cs2e
https://onedrive.live.com/redir?resid=CAD9CE0BF58C57AB!6734&authkey=!AA8nGTn9Gz19Hbg&ithint=file%2cs2e
https://www.java.com/pl/download/
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Puzzle odpowiedzialne za sterowanie robotem znajdujqg sie w grupie ,,Wiecej blokéw". Jezeli
puzzle nie dodaty sie automatycznie lub jesli chcemy dodac puzzle w jezyku polskim (zgodnie
z mozliwoscig przedstawiong w punkcie 4) nalezy:

Plik ¥ Edytuj * Wskazowki O Scratch

Nowy
Otwérz

Zapisz

Zapisz jako

Udostepnij na stronie internetowej %, Zaznacz pliki do wyslania app:/Se
Sprawdz aktualizacje G@v — [ Pr
Wyjécie Organizuj »  Nowy folder 8% ~ @
Wymu$ aktualizacje pliku pomocy ¢ Ulubione 2 )i FinchExamples
— ] Ostatnie miejsca | HummingbirdExamples
lub
o B Pulpit Hummingpbird.s2e
. o . jesli pobraliSm
Trzymajac wcisniety klawisz SHIFT | Bt Jesii pobre y
. . o 3 Dokumenty wczesniej polskie
klikamy na opcje ,,Plik” w menu & Muzyks .
&) Obrazy bloczki
B wideo
Wybieramy ostatnig opcje — i
,,lmpOI’tI.Ij eksperymEHtalne Nazwa pliku: BirdBrainScratch - [_Wﬂﬁﬂciepliki('-‘) "]
rozszerzenia HTTP” [Cowon [+ [ anui

plik ,,Finch.s2e” lub ,FinchPL.s2e”.



