PRZYKtADY KODOWANIA RoBOTOW FINCH W PROGRAMIE SCRATCH

FINCH JEZDZI: FINCH REAGUJE NA TEMPERATURE:

kiedy kliknieto JESL' kiedy kliknieto

zawsze TEMPERATURA zawsze
ad OTOCZENIA FINCHA | BSE

jezeli. Finch left light '> g4} o BEDZIE WYZSZA jezeli  Finch temperature > Jto

kiedy klawisz strzatka w gére  naciSniety

Move Finch Ieft: right:

W PRZOD -

~

WTYE - kiedy klawisz strzatka w dét  pacisniety

Move Finch left: right: @) :Finch LED color R: c:@Qe: 0O NIZ ZSST[]PNL { I Finch LED color R: € 6: © B: @
W LEWO kiedy klawisz strzatka w lewo  pacisniety w,p.rz'_?':iwnvm fasis :llklccl-zllfsm%[lz\}ﬂ w\ przeciwnym razie
- Move Finch left: o right: je,ie“ SEMEDRUHEE “goht > t"o W PRZEC|WNYM | Finch LED color R: o G: @ B:
. : o Finch LED color R: [ 100 NP RAZIE SWIECI
kiedy ki strzatka w prawo |
W PRAD-> P T NANEBIESKD
Hove Pnch e R mont Finch LED color R: @ c: @ B: TEMPERATURA MIERZONA W STOPNIACH CELSJUSZA

ZAKRES WABT[]SCI: 0D—100 DO 100
(ZALECANE WARTOSCI: POWYZEJ 20 | PONIZE) —20)

FINCH OMIJA PRZESZKODY: FINCH WYDAJE DZWIEK: FINCH ROZPOZNAJE POLOZENIE:

kiedy kliknieto kiedy kliknigto NOS FINCHA kiedy kliknigto

PO\;ltarzaj az klawisz 9 nacisniety? DZIEKI ZMIANIE Finqh buzz at Hz for E@IP ms g}é’l{%ﬁ:\}[’]\l%mv zairs_zg
OMUA ieiéli Finch left obstacle Jto g%ﬁ%l\*’wosm { SK|ERUWANY je?eli Finch X acceleration | < [ “to
PRZESZKODE< Move Finch left: right: o F|N_CH MOZE GRAG Fim?h buzz et =z m - JESTDO GORY' { q Finch LED color R: o G: B: o
éTLRE(\]/mJ ' crekai @ s ROZNE MELODIE A NA CZERWOND, | Ry s

. 2 Wl Finch buzz at Hz for E3P ms g(ElEgUWANY ;Finch LED color R: €D c: ©@ 8: O
EII;IIZIJEAS o T C—— ZAKRES WARTOSCI: 0D 20 HZ DO 20000HZ  JEST w Dok
STRONY o ;
czekaj o s

JESLI NIE MA j
PRZESZKODY, Move Finch left: m right: @
JEDZIE . LINK
PROSTO

PRZYSZLOSCI

ZAPROGRAMUJ SWOJA KARIERE



